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Visualisation Work Packages (Recap) A“(IT

1. Data management system that manages the preprocessing of the visualization
input data structure.

2. Automatic adaptation on visualization parameter, i.e. opacity, grey value
threshold, transfer function, ROI, orientation, ...).

3. Multimodality visualization.
4. Using segmented dataset as mask to show partial visualization.
5. Feature extraction from segmented dataset.
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Outline A“(IT
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1. WAVE: Visualisation Service [WP1]

Real-time Noise Filtering in CT Volumes [WP2]
Virtual Reality

Data Repository Page (Fossils)

Where do we currently stand?
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1. WAVE: Visualisation Service A“(IT

WAVE

Framework

Facility

Challenges:

« Visual Quality
 Bandwidth Limitation
 Parameter Definition

1. WAVE: A 3D Online Previewing Framework for Big Data Archives, Visual Analysis of Dynamic Processes (VISA),
Rigi-Kulm, Switzerland - 9th-11th January 2017.

2. WAVE: A 3D Online Previewing Framework for Big Data Archives, In Proceedings of the 12th International Joint
Conference on Computer Vision, Imagingand Computer Graphics Theory and Applications - Volume 3: IVAPP, (2017).

3. WAVE: A 3D Online Previewing Framework for Big Data Archives, SEl Tagung, KIT, Karlsruhe - 3th-5th April 2017.

4. An Online Big Data Catalogue, Scientists Seminar of the ANKA Imaging Group, KIT, Karlsruhe — 1st August2017.
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1. WAVE: Visualisation Service
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1. WAVE: Visualisation Service \‘(IT
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1. WAVE: Visualisation Service A“(IT

Current status:

« Implementation of the final WAVE framework within the BIOMEDISA
project. (in progress)
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2. Real-time Noise Filtering in CT Volumes
100 101 102 103 104 105 106 107 108 109
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2. Real-time Noise Filtering in CT Volumes

Entropy: 2.2195 Entropy: 1.3766 Entropy: 1.3982

Entropy: 1.5876 Entropy: 1.3978 Entropy: 1.2322
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2. Real-time Noise Filtering in CT Volumes

Mean (1.3766) Sigma (1.3982)

Okada (1.397

8)

Ours (1.2322)
Rl B BN\
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2. Real-time Noise Filtering in CT Volumes ﬂ(“.

Institut fur Technologie

Current status:

«  We tested our filter on the unidentified fly and the Eucrib data sets.
* To test the robustness of our filter, we will evaluate on more data sets.

* Preparing for a submission to the Pacific Visualisation Conference (PVIS).

1 27.11.2017 Nicholas Tan Jerome — AP3: Visualisation



3. Virtual Reality T

Karlsruher Institut fur Technologie

Acknowledgement to Till Bergmann who contributed most of the early works.
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3. Virtual Reality

Inspiration from VR Gaming Technology: Deep Immersion and
Realistic Interaction for Scientific Visualisation, In Proceedings
of the 12th International Joint Conference on Computer Vision,
Imaging and Computer Graphics Theory and Applications - Volume
3: IVAPP, (2017).
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INFORMATION

ANZEIGEN-SONDERVEROFFENTLICHUNG

boter an der Beamline nimmt dann
automatisch einen Probenhalter zur
Duchmahlung auf und setzt ihn

der Durchleuchtung wieder ab,
U mit dem Nachsten auf der Palete
fortzufahren. Auch die Aufnahme
selber und die Aufzeichnung der Da-
ten laufen dabei automatisch ab.
Was sich einfach anhért, bedeutet
fur Wissenschaftler eine enorme Er-

JASTICC VISIGRAPP 2017

leichterung: ,Bevor wir dieses Ver-
fahren entwickelt haben, konnten
Wissenschaffler an einer Beamline
vielleicht zehn bis 20 Proben in der
Woche untersuchen, jetzt sind es bis
zu 1000 Proben im gleichen Zeit-
raum”, so der Forscher.

EXAKT UND ROBUST

Die Arbeit am IPE umfasst 'pdadu
noch viel mehr, wie Kopmann erd
\ tert: Das IPE betreut die gesamte Sg
nalkette bei sehr vielen Experimenten,
irtuellen Raum frei um das Objekt h bewegen. ok von der Datenerfassung, iber die Auf-

Winzige Welten zum Greifen nahe wﬁ;_

Tour in virtuellen Welten am Institut fiir Prozessdatenverarbeitung und Elektronik |

Tag der offenen Tiir 2017: Effektvoll am KIT. 24th June 2017.
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I n der virtuellen Welt ist der Kafer
riesig, mindestens einen Meter in
der Linge misst dieses Modell. Das
Insekt hangt requngslos in der Luft,
man kann um ihn herum laufen, ihn
ven allen Seiten betrachten. .Sie
kénnen auch einzelr

D

umgeben von
um die Mitarbeiter vor der smNung
abzuschirmen. An mehreren soge-
nannten Beamlines wird der Svahl
s%elum Beim Ausleiten entsteht
lung, df am Ende der Beamline

rausnehmen, sie drehen und wen-
den®, erklart Dr. Andreas Kopmann
oo et i Prosmsdstanear

in einem hir Raum auf
das Forschungsobjekt trifft. , s it ein
&hnliches Prinzip wie die angn-u’

nahme beim Arzt, nur sind wir um ei-

di
tenstrom aus der Beamline analysie-

- ren, der bis zu mehrere Gigabyte pro

Sekunde betragen kann
DATENERFASSUNG
IN BESTZEIT
Kopmann und seine Kollegen bei

AN Wbewmeny kel ok, e



3. Virtual Reality T

Karlsruher Institut fur Technologie

Current status:

 We have a proper VR setup (HTC
Vive) in my office.

* Our VR setup is mobile and flexibel.

« Two students (Chris and Paul) are
building another virtual experiment
using the NOVA VR as reference.
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4. Data Repository Page (Fossils)

‘(IT Title: Parasitoid biology preserved in mineralized fossils =3 astor  neva

Ll Overview

Related
publication

Data Info

First Previous

all specimens

o Data
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L
van de Kamp, T., Schwermann, AH., dos Santos Rolo, N M B F2543 Xenomorphia handschini

T., Losel, P, Engler, T., Etter, W., Farago, T., Géttlicher,
J., Heuveline, V., Kopmann, A., Mérs, T., Odar, J., Rust,
J., Tan Jerome, N., Baumbach, T., Krogmann, L. (2018):
Parasitoid biology preserved in mineralized fossils.
Journal: xx-xx. doi: Xxx

= Front: ~ 1 /3107 a Magnification: 0.35 = Top: + 1 /1291 « Magnification: 0.13

55 synchrotron uCT volumes of mineralized fly pupae
with parasitation events. See method section of related
publication for more details
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Roll over to zoom and click to open fullscreen view . .
Roll over to zoom and click to open fullscreen view
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4. Data Repository Page (Fossils)

Current status:

« The design and deployment of the page is ready and finalised.
« The authors are testing the page rigorously.
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. Where do we currently stand? ﬂ(".

Data management system that manages the preprocessing of the visualization
input data structure.

Automatic adaptation on visualization parameter, i.e. opacity, grey value
threshold, transfer function, ROI, orientation, ...).

Using segmented dataset as mask to show partial visualization. (Start from
Phillip algo).

Feature extraction from segmented dataset. (Start from Phillip algo. Use
histogram analysis).

VR activities
Data Publication Page
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Thanks for your attention.
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